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Aponte o(a)...




BEXIGA




PASSARINHO




VASSOURA

PINCEL

BORBOLETA

CENOURA




CADEIRA

QUEIJO

GALINHA

SALGADINHO




PALHACO

CIRCULO

ESTRELA

TRIANGULO




DINOSSAURO

GOLFINHO




LANTERNA

OCULOS

HELICOPTERO

HAMBURGUER

MARTELO




SORVETE

BOLACHA

LAMPADA




CORACAO

ARCO-IRIS

OVELHA




